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KUNSTUNIVERSITAT LINZ

(Universitat fur kiinstlerische und industrielle Gestaltung)

gemalR Beschluss der Curricula-Kommission vom 11. 6. 2014

Der Senat der Universitat fur kiinstlerische und industrielle Gestaltung Linz erlasst aufgrund des
Bundesgesetzes liber die Organisation der Universitaten und ihre Studien (UG 2002, BGBI.Nr.
120/2002) i.d.g.F. das vorliegende Curriculum fuir den Lehrgang ,,Malen und Gestalten — kreatives
Arbeiten mit Kindern” gemaR dem Beschluss vom 18.6.2014.

Studienplan Universitatslehrgang
Malen und Gestalten — kreatives Arbeiten mit Kindern

1. Zielsetzung

In diesem Lehrgang wird das Malen und Gestalten mit Kindern von einer ganz anderen Seite
beleuchtet und erprobt. Er stellt eine Vertiefung oder Weiterbildung fiir Erwachsene dar, die mit
Kindern kreativ arbeiten.

Im Fokus des kreativen Prozesses steht die Entwicklung und Entfaltung jedes einzelnen Kindes
innerhalb einer Gruppe (Klasse, Kindergarten, Hort, Freizeitbetreuung). Methoden, theoretische
Hintergriinde, padagogische Sichtweisen und neurobiologische Erkenntnisse, sowie praktisches
Arbeiten werden im Lehrgang neue Herangehensweisen erdffnen, die unter anderem auch
facheriibergreifend anwendbar sind.

Die Inhalte des Lehrgangs sind im Wesentlichen darauf aufgebaut, Malen und Gestalten mit
Kindern als ganzheitliche Methode im padagogischen Alltag zu verstehen. Dabei liegt der Fokus
auf der kindlichen Kreativitatsforderung und Personlichkeitsentwicklung. Freie
Gestaltungsprozesse in Gruppen zu begleiten erfordert, neben theoretischen und praktischen
Inhalten, eine intensive Auseinandersetzung mit dem eigenen persénlichen Zugang. Ziel ist es in
Theorie, Praxis und Didaktik oben genannte Zugange zu er6ffnen und zu reflektieren.

2. Dauer

Der Lehrgang wird Giber 3 Semester berufsbegleitend gefiihrt und an jeweils 3 Wochenenden
(Freitag nachmittags und Samstag ganztagig) pro Semester abgehalten. Er gliedert sich in drei
Module.

Dazwischen vertiefen Hausarbeiten das Gelernte



3. Voraussetzungen fiir die Zulassung
¢ bildnerisches und gestalterisches Interesse in praktischer und theoretischer Hinsicht
® Interesse an der padagogischen Haltung des Lehrgangs
e Motivationsschreiben

® Zulassungsgesprach

4. Zulassung

Die Zulassung erfolgt innerhalb der allgemeinen Zulassungsfrist.

5. Fach der Abschlusspriifung
Fachdidaktik (VU) — 9 ECTS
6. Lehrveranstaltungen

1. Semester 3 ECTS
2. Semester 3 ECTS
3. Semester 3 ECTS

7. Priifungsordnung

Abschlusspriifung: immanenter Prifungscharakter

Termin: das Abschlusszertifikat wird am letzten Lehrgangswochenende iiberreicht
Abschlusspriifung: Die Voraussetzung fiir das Abschlusszertifikat ist eine 80%
Anwesenheitspflicht, Literaturarbeit und Haustbungen.

8. Taxe fiir den Universititslehrgang/ Studierendenbeitrag (OH)

Die Gebihr betragt pro Semester € 760.- und zictiizk der OH- Beitrag zu bezahlen. Fiir die
Lehrgangsmaterialien wird ein Materialbeitrag eimggen.



Studienplan fUr das kulturwissenschaftliche Masterstudium
Medienkultur- und Kunsttheorien/Media Culture & Art Theory
an der Universitat fur kUnstlerische und industrielle Gestaltung Linz

Akad. Grad: Master of Arts abgekUrzt: MA

gemdanl dem Beschluss der Curricula-Kommission am 2. 6. 2010

Der Senat der Universitat fUr kUnstlerische und industrielle Gestaltung Linz erlésst aufgrund
des Bundesgesetzes Uber die Organisation der UniversitGten und ihre Studien (UG 2002,
BGBI. Nr. 120/2002) i.d.g.F. das vorliegende Curriculum fUr das Masterstudium
»Medienkultur- und Kunsttheorien/Media Culture & Art Theory*. Verdffentlicht im
Mitteilungsblatt vom 16.6. 2005, gedndert mit Beschluss der Curricula Kommission am
25.06.2007, gedndert mit Beschluss der Curricula-Kommission am 7.5.2008, gedndert mit
Beschluss der Curricula-Kommission am 21.08.2009, gedndert mit Beschluss der Curricula-
Kommission am 2. 6. 2010, gedndert mit Beschluss der Curricula-Kommission am 11.6.2014

Der kulturwissenschaftliche Masterstudiengang Medienkultur- und Kunsttheorien/Media
Culture & Art Theory (Master of Arts) wird von den drei wissenschaftlichen F&chern
Medientheorien, Kunstgeschichte/-theorie mit dem Schwerpunkt Gender Studies und
Kulturwissenschaft sowie in enger Verbindung mit den kUnstlerischen Studiengdngen der
Universitat fOr kUnstlerische und industrielle Gestaltung Linz durchgefthrt. Damit reagiert
dieser Masterstudiengang in besonderem MaBe auf die aktuellen medienkulturellen,
kUnstlerischen und Ubergeordnet politischen Herausforderungen.

Inhalt:
§ 1 Curriculum
§ 2 Ausbildungs- und Qualifikationsprofil
2.1 Lehr- und Studienziele
2.2 Qualifikationsprofil
§ 3 Aufbau und Verlauf des Studiums
3.1 Modultypen
3.2. Modulstruktur und Aufbau des Studiums
3.3 Lehr- und Lernformen
§ 4 PrGfungsordnung

§ 5 Zulassungsbedingungen



§ 1 Curriculum

Das Masterstudium der Medienkultur- und Kunsttheorien ist auf die Komplexitat medialer,
kUnstlerischer und kultureller Ausdrucks- und Nutzungsformen hin konzipiert und verknupft
Theorie und Praxis, Forschung und Kunst miteinander. Er versteht sich als fransdisziplindr,
insofern als der produktive Austausch und provokative Dialog der wissenschaftlichen und
kUnstlerischen F&cher programmatisch praktiziert wird, und reagiert damit auf die
zunehmende Hybridisierung im Bereich von Medien, Kunst und Kultur. Verbindungen etwa
von Schrift, web und virtuellem Raum oder von filmischen Ausdrucksformen, performativen
KUnsten und Installationsarbeiten sind heute die Regel, flieBende Ubergdnge zwischen
Kunst und industrieller Anwendung weithin Ublich. Die BerUcksichtigung kultureller und
historischer Kontexte ist in diesem schnell wachsenden und oft unUbersichtlich
erscheinenden Feld ebenso wichtig wie die Entwicklung konzeptioneller und
argumentationsorientierter Strategien sowie analytischer, reflektierender und
kommunikativer Fertigkeiten.

Der Studienplan ist auf ein transdisziplinéres wissenschaftlich-kUnstlerisches Projektstudium
hin ausgerichtet, das verschiedene Lehr-, Lern- und Arbeitstypen verbindet und eine
individuelle Arbeitspraxis und Profilierung ermdglichen soll. Team- und
Kommunikationsfahigkeit, Work Groups und die Fahigkeit, arbeitsteilige Prozesse diskursiv
und aktiv mit zu gestalten, sind heute wichtige Voraussetzung fur die neu entstehenden
Berufsfelder der Medienkulturforschung wie des Kunst- und Kulturbetriebs insgesamt.

Ziel des Studiums ist eine breite medienkultur- und kunstorientierte Forschungs- und
Entwicklungspraxis, die neben den bekannten, etablierten Techniken und
Medienformaten (Fotografie, Zeitbasierte Kunst etc.) auch die neuen digitalen und
interaktiven Medien und Praktiken (Medien- und Netzkunst, Games, Digital Communities
usw.) sowie vielfaltigste historische und aktuelle kUnstlerische Ausdrucksformen
(zweidimensionale Kunst, Installation, Performance, Video, Film usw.) berUcksichtigt. In
diesem Kontext geht es um eine differenzierte Beschaftigung mit kulturellen Ordnungen,
Formationen, Institutionen und Praktiken. Der Masterstudiengang positioniert sich damit
ausdrucklich an der Schnittstelle von Kultur-, Medien- und Kunstwissenschaften. Er setzt
einen Schwerpunkt auf interdiskursive, tfranskulturelle, geschlechterpolitische und
wahrnehmungstheoretische Aspekte und sucht diese in Studien-, Analyse- und
Forschungsprojekten zu verbinden. So stellen Untersuchungsgegensténde, in denen die
FAchergrenzen Uberschritten werden, die Basis fUr die Masterausbildung. Die
Beschaftigung etwa mit digitaler Spielkultur, fransmedialen Rauminstallationen oder mit
aktuellen TonkUnsten erfordert von daher asthetisch-semiologische, medientechnische,
musiktheoretische, gendersperzifische, diskursanalytische und politische Arbeitsansatze.
Theorien und Modelle der Cultural Sciences und Gender Studies sind in besonderem MaBe
geeignet, die in den verschiedenen Spezialdisziplinen (Psychologie,
Literaturwissenschaften, Kunstgeschichte, Soziologie etc.) entwickelten Methoden und
Positionen zu integrieren. Eine solche historische und systematische Auseinandersetzung
ermdglicht den Absolvent/innen eine Positionierung nicht nur in den bestehenden
medienkulturellen, kUnstlerischen und kunsttheoretischen Arbeitsgebieten, sondern auch
in neuen zukunftsweisenden Branchen und Berufsfeldern.



§ 2 Ausbildungs- und Quadilifikationsprofil

2.1 Lehr- und Studienziele

Im Masterstudiengang Medienkultur- und Kunsttheorien werden den Studierenden
theoretische Kompetenzen im Bereich der insbesondere audiovisuellen Kultur, der
Alltagskultur und der historischen wie gegenwdartigen Kunstproduktion vermittelt sowie ein
analytischer Umgang mit eben solchen Werken, Produkten und Phdnomenen geubt.
Neben der Fahigkeit, sich in dem komplexen Gebiet der mediengestaltenden und
kUnstlerischen, kunst-, kultur- und medienwissenschaftlichen Berufe zu orientieren und dort
eine eigene Position und ein sperzifisches Profil herauszuarbeiten, erwerben die
Studierenden Know How in den Bereichen wissenschaftliche Methodik, Arbeitstechniken
und Argumentationsstrategien, Préasentationsformen und Publikationsverfahren,
Produktions-, Nutzungs- und Wirkungsdsthetik.

Im Masterstudiengang entwickeln die Studierenden in prozess- und problemorientierten
Modulen eigene wissenschaftlich-kinstlerische, fransdisziplindre und genderpolitische
Projekte bzw. Untersuchungen. Zudem erfolgt eine Vertiefung und Spezialisierung
medienhistorischer, kunsttheoretischer und medienkulturwissenschaftlicher Kompetenzen
mit intermedialer Perspektive. Gefdrdert wird insbesondere die eigenstdndige Entwicklung
von Fragestellungen, Problemzugdngen und Analyseverfahren. Komplexere Projekte und
Arbeitsvorhaben, an die z.B. ein Doktoratsstudium anknUpfen kann, stehen im
Vordergrund. Durch die gemeinsame Erarbeitung und Diskussion medienkultur- und
kunsttheoretischer Positionen werden die Absolvent/innen befdhigt, einen differenzierten
Umgang mit den Produkten und Werken der Medienkultur und Kunst sowie den eigenen
Forschungsarbeiten herauszubilden und diese gezielt in den verschiedenen
disziplinspezifischen, vor allem aber auch fédchertbergreifenden Branchen zu platzieren.

2.2 Qualifikationsprofil

Zu den Berufs- und Kompetenzbereichen, die sich Uber die Lehrinhalte, Projekttatigkeiten
und/oder wissenschaftlichen Untersuchungen erdffnen, zahlen neben der kunst-, kultur-
und medientheoretischen Forschungs- und Entwicklungspraxis die Bereiche der
Medienkommunikation und -publikation, des Konzipierens und Kuratierens in den
verschiedenen Feldern der Film/Fernsehproduktion, des sich stetig weiter
ausdifferenzierenden Kunstbetriebs sowie der audiovisuellen Kultur und Alltagskultur
insgesamt.

Aufgaben- und Projektbereiche des Studiums sind zudem:

1. Analyse und Erprobung alter und neuer medialer Formen sowie historischer und
gegenwartiger Kinste, Strategien und Formate,

2. Beschaftigung mit Mechanismen und Strategien der Vermittlung und
Popularisierung medialer, insbesondere digitaler Produkte und kunstlerischer Werke
einschlieBlich deren politisch interessegeleiteter Funktionalisierung,

3. Entwicklung und Umsetzung von Medien- und/oder Kunstprojekten im stadtischen,
sozialen und digitalen Raum ebenso wie deren wissenschaftlich-theoretische
Analyse und Kommentierung,

4, Entwurf und Experiment als eigenstdndige medienkulturelle und
wissenschaftlichkUnstlerische Verfahren.



§ 3 Aufbau und Verlauf des Studiums

Das Studium der Medienkultur- und Kunsttheorien an der Universitat fur kUnstlerische und
industrielle Gestaltung Linz dauert 4 Semester und umfasst mindestens 120 ECTS-Punkte.
Das Studium ist modularisiert aufgebaut und erdffnet den Studierenden individualisierte
Wahlmdéglichkeiten und Schwerpunktsetzungen. Die durchschnittliche notwendige
Studienleistung (workload) betré&gt pro Semester: mindestens 30 ECTS-Punkte.

3.1 Modultypen

In Modulen sind inhaltlich oder technisch verwandte Veranstaltungen gebUndelt, die die
Studierenden befdhigen, selbststndig oder in Gruppen ein wissenschaftlich-kUnstlerisches
Projekt zu entwerfen, zu planen und durchzufUhren und/oder eine wissenschaftliche
Untersuchung zu konzipieren und zu redalisieren. Ein Modul besteht aus mindestens drei
Lehrveranstaltungstypen (wie Vorlesung, Seminar, LektUrekurs usw.). Im Masterstudiengang
Medienkultur- und Kunsttheorien finden sich zwei Modultypen: 1. Grundmodule, 2.
Projektmodule sowie 3. Wahl- und Pflichtf&cher:

3.1.1 Grundmodule bestehen aus einer Theorie- (7 ECTS) und zwei Vertiefenden
Veranstaltungen (a 4 ECTS). Sie umfassen insgesamt je 15 ECTS. Im Laufe des Studiums
muss jedes Modul einmal absolviert werden.

In MKKT gibt es drei unterschiedliche Grundmodule:

- Transdisziplinaritat: Hier erwerben die Studierenden Erkenntnisse und Arbeitstechniken der
Kunstgeschichte, Kultur- und Gendertheorien mit einem Schwerpunkt auf
disziplinGbergreifende Ansatze, Theorien und Methoden

— Geschichte und Analyse der Medienkultur und Kunst: Die Studierenden erhalten
Einblicke in medientheoretische und —wissenschaftliche Fragestellungen,
Gegenstandsbereiche und Analysemethoden sowie in die Historiografie und Technik
analoger und digitaler Medien.

— Kulturelle Ordnungen, Praktiken und Apparate: Dieses Modul vermittelt den
Studierenden die Fahigkeit der Analyse kultur- und mediengeschichtlicher Dispositive,
Wissensformationen und ihrer Institutionen, Instrumente, Praktiken und Strategien.

Die maBgeblichen Veranstaltungsformen der Grundmodule sind das Seminar oder das
wissenschaftlich-kUnstlerische Labor, die je nach inhaltlicher Ausrichtung durch
verschiedene andere Veranstaltungstypen (wie medientechnische Kurse, Exkursionen
usw.) erg@nzt werden. Es werden textbasierte Lehr- und Lernformen, die einen hohen
Aktivitétsgrad der Studierenden erfordern, mit Vorlesungen kombiniert.

3.1.2 Das Projektmodul kann entweder aus einem der Grundmodule von MKKT oder aus
dem Angebot der kinstlerischen Master-Studiengénge der Universitat fur kGnstlerische und
industrielle Gestaltung Linz, beispielsweise aus den Bereichen Interface Cultures, Visuelle
Kommunikation, Zeitbasierte Medien oder Architektur/Urbanistik gewahlt werden. Das
Projektmodul er6ffnet den Studierenden die Moglichkeit, theoretisch-forschende und
kUnstlerisch-praktische Arbeit in einem gréBeren Arbeitskontext, der auf interdisziplindrem
Teamwork basiert, zu verbinden. Es sollte in Umfang und Arbeitsausmal3 den
Grundmodulen des Masterstudiengangs Medienkultur- und Kunsttheorien entsprechen.
Zudem bietet es die Gelegenheit der systematischen Erforschung und Erprobung
transdisziplindrer und kollaborativer Arbeitsformen.



3.1.3 Die Wahl- und Pflichtfdcher bestehen aus Freien Wahlfadchern (min. 13 ECTS) und
dem Pflichtfach ,,Englisch fUr Prasentation und Publikation® (2 ECTS).

Die Freien Wahlfdcher ermdglichen den Studierenden sowohl an universitatsinternen als
auch an externen Veranstaltungen und/oder Projekten zu partizipieren und darUber einen
Leistungsnachweis zu erwerben.

Das Pflichtfach ,,Englisch fUr Prasentation und Publikation* muss im Studienverlauf
mindestens einmal belegt werden.

3.2 Modulstruktur und Auflbau des Studiums

Durch Selektion, Kombination und Schwerpunktsetzung soll im Verlauf des Masterstudiums
eine Profilierung und Sperzialisierung erfolgen, die den Studierenden eine
Ausdifferenzierung ihrer Fahigkeiten im Umgang mit einem Medium oder mehreren
Medien und/oder den verschiedensten historischen wie gegenwdartigen Kinsten in Theorie
und Praxis ermdglicht. Dabei ist eine besondere Fokussierung auf die Erarbeitung einer
wissenschaftlich-theoretischen Argumentationskompetenz fUr das Masterstudium
konstitutiv. Durch die Auswahl des Projektmoduls, aber auch der Grundmodule und der
freien Wahlfdcher, kann der/die Studierende ein individuell ausgerichtetes und auf die
eigenen Fahigkeiten aufbauendes projekt- oder problemorientiertes theoretisches
Schwerpunktstudium verfolgen.

1. Grundmodul: Transdisziplinaritat (15 ECTS)

- eine Theorieveranstaltung (7 ECTS) aus dem universitatsinternen Angebot
Kulturwissenschaft, Kunstgeschichte/-theorie und Gender Studies

- zwei Vertiefende Veranstaltungen (a 4 ECTS)

2. Grundmodul: Geschichte und Analyse der Medienkultur und Kunst (15 ECTS)

- eine Theorieveranstaltung (7 ECTS) Medientheorie, Digitale Medien und Literatur-,
Schreib- und Textverfahren

- zwei Vertiefende Veranstaltungen (& 4 ECTS)

3. Grundmodul: Kulturelle Ordnungen, Praktiken und Apparate (15 ECTS)

- eine Theorieveranstaltung (7 ECTS) aus dem universitatsinternen Angebot
Kunstgeschichte/-theorie, Kulturwissenschaft, Medientheorie sowie Wahrnehmungstheorie
- zwei Vertiefende Veranstaltungen (& 4 ECTS)

4. Projektmodul (15 ECTS)
Projektmodul aus dem universitatsinternen Masterangebot oder ein Grundmodul von
MKKT

5. Wahl- und Pflichtf&cher (15 ECTS)
- Freie Wahlfdcher: aus infernen oder externen Universitdtsangeboten (13 ECTS)
- Pflichtfach: Englisch fUr Prasentation und Publikation (2 ECTS)

6. Master (30 ECTS)
Masterarbeit (20 ECTS)
PrGfung (10 ECTS)

Bei der Zusammenstellung der Module kann eine Veranstaltung jeweils nur fUr ein Modul
angerechnet werden.

Theorieveranstaltungen (7 ECTS) beschdaftigen sich mit theoretischen, analytischen
und/oder historischen Fragestellungen des Faches. Hier wird eine Seminararbeit verfasst.
Vertiefende Veranstaltungen (4 ECTS) stellen eine Auseinandersetzung mit zentralen
Gegensté@nden des Faches dar. Hier werden Projektarbeiten, Essays, Lesekarten, Referate,
Prasentationen etc. erstellt oder LektUren, Exkursionen 0.4. durchgefuhrt.



Pro Semester sind idealerweise Veranstaltungen im Umfang von 30 ECTS-Punkten zu
belegen. Module kbnnen Uber mehrere Semester gestreckt werden. Dabei ist das
Projektmodul im Studienverlauf nur einmal wdéhlbar. Die drei Grundmodule
»JTransdisziplinaritat”, ,,Geschichte und Analyse der Medienkultur und Kunst* und ,,Kulturelle
Ordnungen, Praktiken und Apparate* besitzen in jedem Semester jeweils eine neue
inhaltliche, thematische und/oder technische Ausrichtung.

Einmal im gesamten Studienverlauf muss das Pflichtfach "Englisch fur Pré&sentation und
Publikation" erfolgreich besucht werden.

Exemplarischer Studienverlaufsplan: Masterstudium Medienkultur- und Kunsttheorien

1. Semester Grundmodul Projektmodul
Transdisziplinarit&t

2. Semester Grundmodul Kulturelle Grundmodul
Ordnungen, Praktiken und Transdisziplinaritat
Apparate

3. Semester Grundmodul Geschichte Wahl- und Pflichtfacher

und Analyse der
Medienkultur und Kunst

4. Semester Masterarbeit Masterprifung

3.3 Lehr- und Lernformen

In den Modulen werden je nach inhaltlicher Ausrichtung oder Projekt verschiedene Lehr-,
Lern- und Arbeitsformen zusammengefthrt.

Wissenschaftlich-kUnstlerisches Labor (WKL)
LektUrekurs (LK)

Vorlesung (VL)

Impulsvorlesung (IVL)

Vorlesung und Ubung (VU)

Ubung (UE)

Seminar (SE)

Kolloguium (KO)

. Workshop (WSP)

10. Exkursion (EX)

Wissenschaftlich-kUnstlerisches Labor (WKL):

Das wissenschaftlich-kUnstlerische Labor erfolgt als Projektunterricht. Es umfasst die
Entwicklung und Anwendung wissenschaftlicher Erkenntnisse, Methoden und
Instrumentarien sowie die Konzeption und Umsetzung wissenschaftlich-theoretischer
Untersuchungen und Forschungsvorhaben. Das Labor schlieBt die individuelle Begleitung
und Betfreuung von Studierendenprojekten ein und wird je nach Bedarf und Thematik
einzeln oder in Gruppen geleitet.
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LektUrekurs (LK):

Der LektUrekurs betreibt intensiv das Versténdnis von und den Umgang mit Texten. Fragen
des Aufbaus, der Argumentationsstruktur und -strategien verschiedener Textsorten stehen
hier im Vordergrund und erdffnen den Studierenden die Mdglichkeit, analytisch-
begrindet und kritisch-argumentativ Position insbesondere zu wissenschaftlichen und
kUnstlerischen Thesen und Theoremen zu beziehen. Des weiteren werden
Verschriftlichungspraktiken gemeinsam erdrtert und eingeUbt. Der LektUrekurs kann das
wissenschaftlich-kUnstlerische Labor ersetzen (mit Zeugniserwerb ebenda).

Vorlesung (VL):

Die Vorlesung dient der systematischen und/oder vertiefenden Wissensvermittlung. Sie gibt
Einblick in Wissensstand, Gegenstdnde und Methoden im jeweiligen Bereich der
Wissenschaften/KUnste und diskutiert die vorgetragenen Positionen. Die aktive Rolle ist
hauptsachlich auf Seite der Lehrenden.

Impulsvorlesung (IVL):

Die Impulsvorlesung ist auf andere kUnstlerische, wissenschaftliche oder
kUnstlerischwissenschaftliche Veranstaltungstypen abgestimmt und erfullt zugleich die
Funktion der Wissensvermittlung und der EinfUhrung in methodische Fragestellungen,
asthetische Strategien und/oder Handlungsformen zum Themenkomplex eines Moduls
oder Projekts.

Ubung (UE):

Die Ubung dient der Erprobung, Uberprifung und Vertiefung des jeweiligen
Gegenstandsbereiches. Sie ist entweder auf die theoretischen Inhalte des Lehrstoffes
bezogen oder auf die Projektarbeit des jeweiligen Faches und setzt eine aktive Beteiligung
der Studierenden voraus.

Seminar (SE):

Das Seminar steht am Schnittpunkt von Wissensvermittlung und eigenstandiger
Wissensaneignung. Durch einen wissenschaftlichen Dialog hat es Positionen zu kléren und
Artikulationsféhigkeiten zu steigern. Es basiert maBgeblich auf der Auseinandersetzung mit
Theorien und der LektUre von Texten sowie der Analyse von medienkulturellen und
kUnstlerischen Produkten und Werken. Durch LektUre, Recherche, Referate,
Prasentationen, Statements u.4. tragen die Studierenden aktiv zur Seminargestaltung bei.
Das Seminar kann das wissenschaftlich-kUnstlerische Labor ersetzen (mit Zeugniserwerb
ebenda).

Kolloquium (KO):

Das Kolloquium dient der avancierten wissenschaftlichen und kinstlerischen Diskussion,
dem gemeinsamen Erarbeiten von Fragestellungen zu einem aktuellen Thema der
Medien-, Kunst- und Kulturwissenschaften. Gegenstand ist die theoretische und/oder
kUnstlerische Vertiefung, Analyse und Kritik, die Erarbeitung und Besprechung von
Thesenpapieren, eigenen Arbeiten und/oder Entwirfen der Teilnehmenden.

Workshop (WSP):

Der Workshop ist eine Lehrveranstaltung, in der ein spezielles theoretisches Wissen
und/oder spezielle technisch-mediale Fertigkeiten im Hinblick auf ihre wissenschaftliche
oder kUnstlerische Umsetzung vermittelt werden und die Teilnehmer/innenanzahl nach
MaBgabe der technischen Anforderungen und spezifischer Vorkenntnisse in der Regel auf
15 beschréankt ist. Der Workshop kann als Blocklehrveranstaltung mit immanentem
PrGfungscharakter abgehalten werden.

Exkursion (EX):

In allen Modultypen ké&nnen bei Bedarf und thematischer Eignung zusétzlich auch
Exkursionen stattfinden. Die Exkursion dient der Anschauung von medialen und
kUnstlerischen Produktionen, Werken und Problemstellungen sowie der
Auseinandersetzung mit weiteren kulturellen, genderspezifischen, infrastrukturellen und
technischen Bedingungen.



§ 4 Prufungsordnung

Die Lehrveranstaltungen werden mit einem der jeweiligen Lehrform entsprechenden
Leistungsnachweis abgeschlossen. Diese kann in mundlicher, schrifticher oder in einer
wissenschaftlich-kUnstlerischen Ausdrucksform erfolgen und aus einer oder mehreren
Beurteilungen bestehen. Die Pruferin/der Prifer hat den Prifungsgegenstand in
geeigneter Weise zu benennen, sodass die Anforderungen fUr die Studierenden
vorhersehbar sind.

Masterprifung

Voraussetzung fur die Zulassung zur Masterprufung Medienkultur- und Kunsttheorien ist der
Nachweis von mindestens 90 ECTS-Punkten.

Zur Vorbereitung der Masterarbeit ist bei der/dem Betreuerin/Betreuer mindestens eine
Theorieveranstaltung zu belegen. Das Thema der Masterarbeit ist im Einvernehmen
zwischen der/dem Studierenden und den jeweiligen Betreuer/innen festzulegen. Die
Studierenden sind berechtigt, dass Thema vorzuschlagen oder es aus einer Anzahl von
Vorschldgen auszuwdhlen. Es ist so zu stellen, dass die Bearbeitung innerhalb von 6
Monaten mdglich und zumutbar ist. Mit der Masterarbeit weist der/die Studierende nach,
dass sie/er befdhigt ist, selbstandig sowie inhaltlich und methodisch angemessen ein
wissenschaftliches oder wissenschaftlich-kUnstlerisches Thema zu bearbeiten. Die/der
Betreuerin/Betreuer der Masterarbeit vergibt die Note und begrindet diese Note mit
einem Gutachten.

Die MasterpriUfung besteht aus folgenden Teilen:

* einem schriftlichen Teil: Masterarbeit

* einem mundlichen Teil: Masterprifung

Zulassungsvoraussetzung fUr die mundliche kommissionelle Profung ist die positive
Beurteilung der Masterarbeit.

Die mUndliche PrUfung ist eine kommissionelle Abschlussprifung. Die Prifungskommission
besteht aus drei Personen, in der die/der Betreuer/in der Masterarbeit stimmberechtigtes
Mitglied ist. Die Prufungskommission ist mit Lehrenden aus zwei unterschiedlichen
Fachbereichen zusammengesetzt. In begrindeten Fallen kann eine vierte Priferin/ein
vierter PrOfer aus dem kUnstlerischen Bereich hinzugezogen werden.

Die kommissionelle Prifung besteht aus zwei Teilen: Der erste Teil umfasst die Prasentation
und Diskussion der Masterarbeit. Das Prasentationsformat wird mit der/dem
Betreuerin/Betreuer der Masterarbeit abgesprochen. FUr den zweiten Teil wird mit der/dem
zweiten Professorin/Professor ein weiteres Prufungsthema vereinbart, das nicht mit der
Masterarbeit identisch ist.

Die Masternote errechnet sich anteilig aus der Note der schriftlichen Arbeit (zwei Drittel)
und der Note der kommissionellen mundlichen Prifung (ein Drittel).

Die Masterprufung ist 6ffentlich.

§ 5 Zulassungsbedingungen

Voraussetzung fur die Zulassung zum Masterstudium Medienkultur- und Kunsttheorien ist ein
Bachelorabschluss der Medien-, Film-, Fernsehwissenschaften, der Kunstgeschichte, Kunst-
und Kulturwissenschaften oder ein vergleichbares abgeschlossenes Studium an einer
Universitat oder Fachhochschule mit medien-, kunst- oder kulturwissenschaftlichen
Fachern bzw. Schwerpunkten. Wird das Masterstudium Medienkultur- und Kunsttheorien
an ein kunstlerisches Bachelorstudium angeschlossen, so sind jedenfalls theoretisch-
wissenschaftliche Lehrveranstaltungen im Umfang von 24 ETCS-Punkten nachzuweisen
oder wahrend des Masterstudiums nachzuholen, darunter eine EinfGhrung in das
wissenschaftliche Arbeiten und mindestens zwei Seminare im F&cherkanon
Medientheorien, Kunstgeschichte/-theorie, Kulturwissenschaft oder Gender Studies.
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81 Curriculum

Das kinstlerische Vollzeit-Bachelorstudium Zeitbasierte und Interaktive Medien
(Timebased and Interactive Media) bietet umfassende und professionelle Zugénge zu
Theorie, Technik und Gestaltung der digitalen Medien und vereint die sich
erganzenden Schwerpunkte Zeitbasierte Medien und Interaktive Medien.

Zeitbasierte Medien umfassen die miteinander verkniipften Bereiche Bewegtbild,
Audio und Performance in deren vielfaltigen Kombinationen und Ausdrucksformen.
In diesen Medien bildet der Faktor Zeit eine zentrale gestalterische Dimension.
Dieses Feld wird im Studium um die Bereiche Interface und Interaktion erganzt und
erweitert. Die Einflussnahme auf den zeitlichen Ablauf und die dadurch ausgeloste
Wechselwirkung mit den Arbeiten (= Interaktion] sowie die Gestaltung der Mensch-
Maschine-Schnittstellen (= Interfaces) bestimmen in diesem Schwerpunkt
wesentlich Konzeption und kinstlerische Umsetzung.

In der Verknupfung der Schwerpunkte und der kritischen Auseinandersetzung mit
etablierten Medienkonventionen (auch unter Einbeziehung analoger Medien), sowohl
in Konzeption und Ausfihrung kinstlerischer Arbeiten als auch in der theoretischen
Reflexion, wird einer wesentlichen Profilsaule der Universitat, der Intermedialitat,
Rechnung getragen. Besonderes Augenmerk wird auf die Zusammenfihrung und
Verknipfung von unterschiedlichen Disziplinen gelegt, um so neue Sichtweisen,
Formate und Kunstwerke zu entwickeln - Hybride, die das Wesen der Studien-
richtung pragen.

Alles Wissen uber die Moglichkeiten der digitalen Medien ist ohne Inhalte, die Uber
diese Medien transportiert werden sollen, irrelevant. Die konzentrierte inhaltliche
Auseinandersetzung spielt eine zentrale Rolle in der Konzeption und Durchfihrung
von konkreten Projekten, die den Kern des Studiums bilden. Es ist daher ein
zentrales Anliegen in diesem Studium, die Ausformulierung, Prazisierung und
Prasentation eigener Ideen, sowie die Personlichkeitsentwicklung der Studierenden
und ihre Ausdrucksfahigkeit zu fordern.

Digitale Medien werden im Hinblick auf ihre spezifisch gestalterischen Potentiale
sowie deren medientheoretische, politische und soziokulturelle Aspekte untersucht
und behandelt. Die Studierenden sollen zu einer kritischen Offenheit gegentber
sozialen, gesellschaftlichen, politischen und kiinstlerischen Problemstellungen
sowie zu einer Hinterfragung kunstlerischer Positionen auf gesellschaftliche
Relevanz und ideologisch-politische Implikationen angeregt werden.

Neben der Fahigkeit, sich in dem komplexen Gebiet der digitalen Medien zu
orientieren, ist fir die Studierenden die Herausarbeitung einer eigenen Position und
eines personlichen Profils wichtig.

Da Projekte in den digitalen Medien in der Regel hochgradig arbeitsteilig ablaufen,
wird grof3er Wert auf Team- und Kommunikationsfahigkeit, sowie auf die aktive
Mitgestaltung von arbeitsteiligen Prozessen gelegt.



8§ 2  Ausbildungs- und Qualifikationsprofil

2.1 Lehr- und Studienziele

Ziel des Studiums ist, durch eine breite und umfassende technische, klinstlerische
und theoretische Basisausbildung im Bereich der zeitbasierte und interaktiven
digitalen Medien die Absolventinnen zu befahigen,
e sich auf dem komplexen Gebiet der digitalen Medien zu orientieren,
o dort eine eigene Position herauszuarbeiten und
« (kinstlerische) Projektideen prazise auszuformulieren und zu prasentieren,
e sich nach dem Studium auf ein Teilgebiet zu spezialisieren,
o Projekte selbstandig oder in Teamarbeit technisch sowie organisatorisch zu
realisieren
e und dabei mit Spezialistinnen, Medientechnikerlnnen und Informatikerinnen,
(Kultur-)Institutionen und Sponsoren kompetent zu kommunizieren,
e durch Team- und Kommunikationsfahigkeit arbeitsteilige Prozesse
mitzugestalten,
e sichin der Kreativwirtschaft zu etablieren,
« vertiefende Masterstudiengange zu besuchen.

Zentrales Lehrziel ist, in allen Bereichen und Modulen des Studiums ein
ausgewogenes Verhaltnis von eigenem gestalterischen Tun, technischer Ausbildung
und theoretischer Reflexion zu erreichen.

Ziel ist eine fundierte kinstlerische Ausbildung, die von einer soliden technischen
und theoretischen Ausbildung unterstitzt wird.

2.2  Qualifikationsprofil, Berufsfeld

Zentrales Anliegen dieses Studiums ist die Forderung zur Entwicklung einer
eigenstandigen kunstlerischen Position, die es den Absolventlnnen ermaoglicht, im
Bereich der Medienkunst Fuf3 zu fassen und sich in der Kreativwirtschaft zu
etablieren. Wesentliche Aufgaben sind dabei Konzeption, Entwurf, Gestaltung und
Produktion von z.B. Videos und interaktiven Anwendungen fir Ausstellungen,
Festivals, Events, Unternehmenskommunikation, Werbung, etc.

Durch die breite Ausrichtung des Studiums wird auch die Fahigkeit zur Entwicklung
neuer und selbstkonzipierter Berufsfelder unterstitzt.

Fur eine gezielte Professionalisierung in den angefiihrten Berufs- und Arbeitsfeldern
ist eine Vertiefung der Ausbildung durch ein weiterfihrendes Masterstudium sehr
empfehlenswert.



8§ 3  Aufbau und Verlauf des Studiums

3.1 Aufbau

Das Bachelorstudium Zeitbasierte und Interaktive Medien an der Kunstuniversitat
Linz umfasst im Regelstudium 6 Semester und hat ein Gesamtausmaf3 von 180 ECTS
(Credits).

Das Studium ist in Module gegliedert. Die Inhalte eines Moduls werden durch eine
oder mehrere Lehrveranstaltungen abdeckt, die auch iber mehrere Semester
verteilt angeboten werden konnen.

Innerhalb eines Moduls werden die Inhalte unter den Aspekten Gestaltung, Technik
und Theorie/Reflexion aufeinander bezogen behandelt. Aber auch modul-
ubergreifend wird eine inhaltliche und thematische Verknipfung angestrebt.

Im ersten Semester erhalten die Studierenden einen Uberblick und eine Einfiihrung
in alle relevanten Bereiche des Studiums. Das Einflihrungsmodul im Ausmalf3 von 30
ECTS bildet die Studieneingangsphase.

An die Studieneingangsphase schlief3t vom zweiten bis vierten Semester das
Grundlagenmodul im Ausmalf3 von 36 ECTS an. Darin werden grundlegende
Kompetenzen in den Bereichen Video, Audio, interaktive Medien, Interfaces, Web und
digital Publishing vermittelt.

Aufbauend auf das Grundlagenmodul folgt das Vertiefungs- und Erweiterungsmodul
in den Kernbereichen Zejtbasierte Medien und /Interaktive Medienim Ausmal} von 24
ECTS. Durch ein umfassendes Angebot an Lehrveranstaltungen innerhalb dieses
Moduls ist eine Spezialisierung in einem der beiden Schwerpunkte moglich.

Ab dem dritten Semester gibt es ein Projektmodul mit 30 ECTS, das die Projekte, die
bis zum Beginn des 6. Semesters durchzufiihren sind, zusammenfasst. Projekte sind
die zentrale Komponente des Studiums und fiihren auf ein (gemeinsames)
Werk/Produkt oder/und einen Event hin. Ziel ist, den Studierenden die kiinstlerisch-
praktische, sowie theoretische und technische Arbeit in grofleren und auf Teamwork
basierenden Arbeitssituationen zu ermaglichen. Das Bachelorprojekt im 6. Semester
bildet ein eigenes Modul mit 18 ECTS

Zusatzlich gibt es erganzend zwei weitere Module und zwar Medien- und Kunst-
theorien, Kunstgeschichte, Kulturwissenschaften und Gender Studies mit 18 ECTS
und Professionalisierung mit 6 ECTS.

Freie Wahlfacher im Ausmaf3 von 18 ECTS, das sind 10% der gesamten 180 ECTS,
konnen aus dem Angebot aller anerkannten inlandischen und auslandischen
Universitaten und Hochschulen gewahlt werden. Die Wahlmaoglichkeiten dienen der
individuellen Profilierung der Studierenden.



3.2 Exemplarischer Studienverlauf und Module

Modul
Einfilhrung

30 ECTS

= Studieneingangsphase

Modul
Grundlagen

1. Studienjahr

36 ECTS

18 ECTS
18 ECTS

2. Studienjahr
Modul Professionalisierung 6 ECTS
Freie Wahlfacher

Modul Medien- und Kunsttheorien, Kunstgeschichte,

Kulturwissenschaften und Gender Studies

3. Studienjahr

Fir ein eventuelles Auslandssemester wird das flinfte Semester empfohlen.



3.3 Inhalt der Module

Modul Einfiihrung (30 ECTS]
Im Einfiihrungsmodul erhalten die Studierenden einen ersten Uberblick und
eine Einfihrung in alle relevanten Bereiche des Studiums, wie z.B.
o Zeitbasierte und interaktive Medien,
¢ Medienkunst,
e Bild in Theorie und Praxis,
e Narration.

Modul Grundlagen (36 ECTS)
Das Grundlagenmodul umfasst die Bereiche Video, Audio, interaktive Medien,
Interfaces, Web, digital Publishing.

Modul Projekte (30 ECTS)
Umfasst mehrere Projekte aus dem Bereich der zeitbasierten und/oder
interaktiven Medien, die in Einzel- oder Kleingruppenarbeit (eventuell zu
einem vorgegebenen Semesterthema) erstellt und am Ende des Semesters
prasentiert werden.

Modul Bachelorprojekt (18 ECTS)
Projekt aus dem Bereich der zeitbasierten und/oder interaktiven Medien, das
in Einzel- oder Teamarbeit erstellt wird und einen theoretischen Teil, sowie
die Erstellung eines personlichen webbasierten Portfolios beinhaltet.

Modul Vertiefung und Erweiterung aus zeitbasierte und interaktive Medien (24 ECTS)
Dieses Modul umfasst aufbauende und vertiefende Lehrveranstaltungen aus
den Kernbereichen des Studiums und Lehrveranstaltungen, die Uber die
Inhalte und Methoden des Grundlagenmoduls hinausfihren und diese
erweitern.

Modul Medien- und Kunsttheorien, Kunstgeschichte, Kulturwissenschaften und
Gender Studies (18 ECTS)
In diesem Modul konnen Lehrveranstaltungen aus den Bereichen Medien- und
Kunsttheorien, Kunstgeschichte, Kulturwissenschaften und Gender Studies
gewahlt werden.
Dieses Modul enthalt auch die verpflichtende Lehrveranstaltung £/infidhrung in
wissenschaftliches Arbeiten.

Modul Professionalisierung (6 ECTS)
Lehrveranstaltungen in diesem Modul starken die sozialen Kompetenzen der
Studierenden und bieten Praxisorientierung fur die Tatigkeit im kreativen
Bereich.

Die Lehrveranstaltungen aus den Modulen konnen entsprechend den aktuellen
Entwicklungen variieren, biennal angeboten und auch geblockt abgehalten werden.



3.4 Lehr- und Lernformen

In den Modulen werden je nach inhaltlicher Ausrichtung verschiedene Lehr-,
Lern- und Arbeitsformen zusammengefuhrt:

« Vorlesung (VO]

« Ubung (UE)

« Vorlesung und Ubung (VU)
o Kinstlerisches Projekt (KP)
e Seminar (SE)

o Workshop (WS)

o Lektiurekurs (LK)

o Exkursion (EX]

Vorlesungen:
Dienen der systematischen und/oder vertiefenden Wissensvermittlung. Sie
geben Einblick in Wissensstand, Gegenstande und Methoden im jeweiligen
Bereich der Wissenschaften/Kiinste. Die aktive Rolle ist hauptsachlich auf
Seite der Lehrenden.

Ubungen:
Dienen der Erprobung, Uberpriifung und Vertiefung des jeweiligen
Fachbereiches. Sie sind entweder auf die theoretischen Inhalte des
Lehrstoffes bezogen oder auf die Projektarbeit und setzen eine aktive
Beteiligung der Studierenden voraus.

Vorlesung und Ubung:
Ist in einer Lehrveranstaltung zusammengefasste Kombination aus Vorlesung
und Ubung.

Kinstlerische Projekte:
Das sind umfangreichere eigenstandige kiinstlerische Projekte, die die
Studierenden alleine oder in Teamarbeit unter kontinuierlicher Betreuung und
Korrektur (konzeptionell, gestalterisch und technisch) umsetzen und
abschlieflend offentlich prasentieren.

Seminare:
Stehen am Schnittpunkt von Wissensvermittlung und eigenstandiger
Wissensaneignung. Durch einen kiinstlerischen/wissenschaftlichen Dialog
haben sie die Positionen zu klaren und die Artikulationsfahigkeiten zu
steigern.

Workshops:
Sind Lehrveranstaltungen, in denen ein spezielles theoretisches Wissen
und/oder spezielle technisch-mediale Fertigkeiten im Hinblick auf eine
kunstlerische Umsetzung vermittelt wird, und die Anzahl der Teilnehmerinnen
nach Mafligabe der technischen Anforderungen und spezifischer
Vorkenntnisse beschrankt ist. Workshops sind Blocklehrveranstaltungen mit
immanentem Prufungscharakter.

Lektlrekurse:
Betreiben intensiv das Verstandnis von und den Umgang mit Texten. Fragen
der Gliederung, des Aufbaus und der Argumentationsstruktur verschiedener
Textsorten und Verschriftlichungspraktiken stehen hier im Vordergrund und
eroffnen den Studierenden die Moglichkeit analytisch und kritisch-
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argumentativ Position insbesondere zu wissenschaftlichen und kiinstlerischen
Thesen und Theoremen zu beziehen.

Exkursionen:
In allen Modultypen konnen bei Bedarf und thematischer Eignung zusatzlich
auch Exkursionen stattfinden. Die Exkursionen dienen der Anschauung von
medialen Problemstellungen, Produktionen oder Werken, sowie der
Auseinandersetzung mit anderen kulturellen, infrastrukturellen, technischen
Bedingungen.

84  Prufungsordnung

Die Lehrveranstaltungen werden mit einem der jeweiligen Lehrform entsprechenden
Leistungsnachweis abgeschlossen. Diese kann in mundlicher, schriftlicher oder in
einer kinstlerisch-wissenschaftlichen Ausdrucksform erfolgen. Die Priferin/der
Prifer hat den Stoffumfang in geeigneter Weise zu verlautbaren, sodass die
Prifungsanforderungen fir die Studierenden vorhersehbar sind.

85 Studienabschluss

Das Studium ist abgeschlossen, wenn alle Module positiv beurteilt wurden.
Ein Modul gilt durch den erfolgreichen Abschluss von Lehrveranstaltungen im
Umfang der ECTS-Punkte des Moduls als positiv beurteilt.

Einen besonderen Stellenwert nimmt das Bachelorprojekt (18 ECTS) im 6. Semester
ein, in dem neben dem kiinstlerisch-praktischen Teil eine schriftliche Arbeit und ein
webbasiertes personliches Portfolio zu erstellen ist. Der schriftliche Teil zur
Projektarbeit beinhaltet die Dokumentation der Projektarbeit mit einer vertiefenden
Darstellung eines Aspekts oder der Aufarbeitung des inhaltlichen Umfelds der Arbeit
mit wissenschaftlichen Methoden. Bei Teamprojekten muss jedes Teammitglied eine
eigenstandige schriftliche Arbeit vorlegen.

Das Projekt und das Portfolio missen in einer 6ffentlichen Abschlussprifung
prasentiert und verteidigt werden.

Das Bachelorstudium wird ,mit Auszeichnung bestanden” beurteilt, wenn in keinem
Modul eine schlechtere Beurteilung als “gut” und in mindestens der Halfte aller
Module die Beurteilung "sehr gut” erteilt wurde. Eine Modulnote ergibt sich aus dem
Mittel der Beurteilungen der Einzellehrveranstaltungen.

§ 6  Zulassungsbedingungen

Voraussetzung fir das Studium ist die positiv beurteilte Zulassungsprifung
(UG § 76 Absatz 4).



Die Zulassungsprufung besteht aus folgenden Teilen:
o Vorlagen von Arbeitsproben,
o Klausurarbeit,
o kommissionelles Gesprach.

Kenntnisse eines (semi-)professionellen Bildbearbeitungs-, Vektorgrafik- und
Videoschnittprogrammes sind fur das Studium erforderlich. Bewerberlnnen, die bei
Studienantritt nicht dartber verfligen, missen diese Kenntnisse spatestens bis
Beginn des zweiten Semesters selbststandig erwerben.

Englischkenntnisse werden vorausgesetzt.
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